MANUAL DEL USUARIO

Este manual hace referencia a la informacion de hardware
perteneciente a la version Pro de Lucynt. Si ha adquirido la
version Lite, habra elementos de este manual que no se
apliquen a su configuracion.
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Introduccion

Lucynt es un sistema sencillo de utilizar y este manual le proporcionara toda la informacion
necesaria para manejar el sistema correctamente. La instalacién no se indica en este manual ya
que cada instalacion es Unica y uno de nuestros proveedores de servicios preferidos habra
instalado previamente la capsula Lucynt en la zona elegida por el cliente en la Encuesta de
Instalacion.

Este software ha sido traducido en doce idiomas, por favor vea el menu de Administracién y haga
clic en Editar, pase el cursor sobre la seccién Idioma, luego elija el idioma de su preferencia.

o AFI'OWpOth Archivo Tocar Instrumentos Ayuda

. Dupdo
Interactive 5
Pasie

Ascender
Mover hacia abajo

All Earl

Nombre

r Inicio automatico con Windows
Alien Acrob

: Efectos de reproduccion automatica
Aliens

Animal A ldioma 3 English
Portugués
Pyccxmin
thz

Espaiiol
Italiano
Polskie
Francais
Deutsch
=0
n"ay
YkpaiHceka

Animal Flip
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Ants in my Pants
Argon
Asteroids
Aurora Borealis
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Balloons
Beachfront
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Bloom

Blossoms

Bubble Fish
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Componentes de la capsula

El sistema interactivo integra un ordenador, un proyector, una camara de
infrarrojos, altavoces y un amplificador. Dado que los elementos pueden
haberse soltado durante el envio, le recomendamos que compruebe todos los
cables y conexiones para asegurarse de que todo esta firmemente
conectado.

Articulos Adicionales Incluidos en el Envio
e Teclado inalambrico

< Mando a distancia para proyector

= Equipo de montaje (opcional)



Encendido de la Unidad Lucynt

Se ha instalado todo el software necesario. Una vez conectado a una toma de corriente, el
sistema empezara a proyectar juegos. El pequefio mando a distancia controla el proyector y
tendra que pulsar el botén de encendido para proyectar los juegos sobre una superficie.

Si desea realizar cambios en el tamafio de
la proyeccién y/o el enfoque de su area de
juego, puede realizar estos ajustes
facilmente con los dos anillos giratorios de
la parte superior del proyector, situados
justo encima de la lente.

Encendido Apagado
Botén de Menu Subir
volumen

Subir/Bajar

Bajar
volumen

Una vez que encienda el proyector con
el botén de encendido y el sistema se
haya calentado, es posible que observe
que la proyeccién no es cuadrada. En
ese caso, apunte con el mando a
distancia a la unidad Lucynt y pulse los
botones de Subir/Bajar para ajustar la
imagen.

Para ajustar el volumen, utilice los
botones de volumen situados a cada
lado del botén “MODE/ENTER”.

Ahora que el sistema Lucynt ya estara funcionando, hay otros ajustes que deben

modificarse para las opciones de juego y los tiempos de

juego, ademaés, su sistema puede

requerir algunos ajustes menores para conseguir que la cAmara de infrarrojos reaccione

correctamente.

Para llegar al Menu de Administracion simplemente pulse escape (Esc) en el teclado para que

aparezca el Menu de Administracion.



Configuracion de la Camara

Si el sistema funciona normalmente y fie gusta la reaccion de la cAmara, puede ignorar esta
seccion.

1. Haga clic en el icono Calibracion.

Si la imagen proyectada no esta completamente contenida dentro de la ventana
superior izquierda, sera necesario mover fisicamente la camara IR para que vea la
imagen proyectada en el suelo, la pared o la mesa. Si la imagen esta al revés o
invertida, marque o desmarque las casillas Espejo horizontal y Espejo vertical hasta
que aparezca correctamente.



2. En la ventana superior izquierda, utilice la alfombrilla del raton para formar un recuadro
alrededor de la proyeccion. Para ello, haga clic con el boton izquierdo del ratén fuera de cada
esquina de la imagen. Cuando haya terminado, deberd haber una caja con lineas rojas

alrededor de la imagen proyectada. La caja puede ser mas grande que la imagen, pero no
mas pequeiia.

3. Mueva la el Selector “Rango de Reaccién” al medio de la Barra.

4. Mueva el Selector “Distancia de Superficie” hacia la izquierda, la pantalla inferior derecha
se mostrard en negro. Mueva lentamente el selector hacia la derecha, hasta que la pantalla
inferior derecha se vuelva blanca, entonces deténgase. Si una pequefia esquina permanece
negra, no pasa nada. Lo importante es que la zona proyectada sea totalmente blanca.

5. Mueva el Selector “Rango de Reaccion” hacia la izquierda, la pantalla inferior derecha se
volvera negra. Mueva lentamente el Selector hacia la derecha, hasta que la pantalla inferior
derecha se vuelva blanca. Si una pequefia esquina permanece negra, no pasa nada. Lo
importante es que la zona proyectada sea totalmente blanca.



6. Los ajustes de Sensibilidad, Contraste y Dilatacion no necesitan modificarse nunca y estan
preajustados en Sensibilidad 85, Contraste 4 y Dilatacion 3.

7. El rango de reduccion de ruido permite un ajuste avanzado para afinar las reacciones. Esta
preajustado en .31 imperial (.008 métrico). Si este niumero se fija demasiado bajo, puede
hacer que los juegos reaccionen sin tocarlos.

Listas de Reproduccion

Hemos precargado su sistema con listas de reproduccién sugeridas. Estas pueden borrarse o
dejarse como estan y no comprometeran en modo alguno el rendimiento de su sistema. La lista
de reproducciéon Todos contiene todo el catadlogo de juegos y no pueden borrarse, usted es
libre de afiadirlos a otras listas o crear su propia lista de reproduccién con un encabezamiento
especial. Es importante recordar que cada cambio debe guardarse para que se afiada o elimine
de forma permanente. Solo tiene que hacer clic en el Icono del Disquete (Guardar), o ir al
menu Archivo para guardar



Crear una Lista de Reproduccion

Haga clic en el apartado Archivo y en Crear lista de reproduccién. Introduzca el nombre de la lista
que desee y haga clic en OK. Aparecera la nueva lista y podra empezar a afadir efectos.

Borrar una Lista de Reproduccion

Haga clic en la lista que desee eliminar y, a continuacion, haga clic en el encabezado Archivo y seleccione
Eliminar lista de reproduccion.

Anadir Juegos a una Lista de Reproduccion

Seleccione la lista de reproduccién en la que desea afadir un juego. Haga clic en el icono Mas
(Afadir) y seleccione una partida del catalogo en el menu desplegable Nombre. También puede
elegir la duracion de la partida ahora o mas adelante. Haga clic en OK y habra terminado.

Borrar Partidas de una Lista de Reproduccion

Seleccione la lista de reproduccién de la que desea eliminar una partida. Haga clic en la partida
para resaltarla y, a continuacion, pulse sobre el icono de la papelera (Borrar). Los juegos
pueden borrarse de cualquier lista de reproduccién, a excepcién de la lista de reproducciéon
Todos.



Edicion del Tiempo de Juego de una Partida

Seleccione la lista de reproduccién y resalte la partida que desea editar. Pulse el
icono Editar y resalte el campo de duracién, escriba el tiempo deseado y pulse OK.

Copiar Juegos a una Lista de Reproduccion

Puede utilizar esta opcién en lugar de utilizar el icono Afadir.

Seleccione la lista de reproduccion de la que desea copiar la partida y resalte la
partida. Haga clic en el icono Copiar para guardarlo en el portapapeles. Seleccione
la lista de reproduccion a la que desea afiadir el juego y haga clic en el icono
Portapapeles para pegarlo en la nueva lista.



Mover Partidas Dentro de una Lista de Reproduccion

Haga clic en un juego para resaltarlo y, a continuacién, haga clic en los iconos de flecha para desplazar la
seleccion hacia arriba o hacia abajo.
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Jugar Manualmente

Seleccione una partida para resaltar y pulse el icono Jugar. Una vez que haya jugado el juego
seleccionado, pasard automaticamente a la siguiente partida.

Inicio y Reproduccion Automaticos

Haga clic en editar y luego en Iniciar Automaticamente con Windows™ para que Lucynt se
inicie al lanzar el sistema. Por defecto, esta opcién se encuentra seleccionada.

Haga clic en el apartado Editar y, a continuacion, en Efectos de Reproducciéon automética
para instalar una marca de verificacibn junto a esta opcidbn y Lucynt reproducira
automaticamente la ultima lista de reproduccion seleccionada. El sistema esta programado con
esta opcidén seleccionada.
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Ajuste del Modo de Reproduccion

El orden en que se juegan las partidas puede alterarse a través de la configuracién del Modo
de juego. Haga clic en la pestafia Jugar y desplacese hasta Modo de juego. Hay cuatro
opciones que se pueden elegir simplemente haciendo clic en el método de juego deseado. El
sistema esta programado con la opcién seleccionada Repetir todo.

Cargar Todos los Juegos en una Lista de Reproduccion

Si decide cargar todo el catdlogo de juegos en una lista de reproduccién, sélo tiene que
seleccionar la lista de reproduccién deseada y hacer clic en el encabezado Herramientas.
Desplacese hacia abajo y haga clic en Cargar todos los efectos, se cargara todo el catalogo de
juegos en la lista de reproducciéon seleccionada.
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Programacion Automatica del Encendido y Apagado del
Proyector

El proyector puede programarse para encenderse y apagarse a horas programadas del dia o de la
semana con esta funciéon. No es una funcién necesaria ya que el proyector puede encenderse 0
apagarse con el mando a distancia.

Precaucion: No cambie los ajustes del puerto serial, los cddigos de alimentacion o la velocidad en
baudios. Estos deben permanecer como se programaron o esta caracteristica no funcionara.

1. Haga clic en la pestafia Herramientas y seleccione Control del proyector.

2. En la Lista de programacion, haga clic en Afadir. Utilice el menu desplegable
Comando para elegir Encendido y, a continuacion, elija la hora a la que desea que
se encienda. En Tipo, elija cudndo desea que se encienda y, a continuacién, haga clic
en OK. Vuelva a hacer clic en Afadir y elija Apagar, después repita los pasos
anteriores. Si desea eliminar alguno de los comandos de encendido, simplemente
resalte el comando deseado y haga clic en Suprimir para eliminarlo.
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3. En la ventana Control del proyector marque la casilla junto a Inicio automatico
con Windows, haga clic en Aplicar, luego minimice la ventana, no haga clic en
Cerrar. La opcion Cerrar apaga el panel de control del proyector, impidiendo que
se ejecute la programacién

Crear un Nuevo Juego

Muchos de los juegos tienen la capacidad de cambiar la musica (archivos mp3) y las imagenes (jpeg,
preferiblemente de 1024 x 768 pixeles). Seleccionando el juego y pulsando el icono de
Configuracion, se abrira la ventana de Configuracion si se puede cambiar el juego.
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Cuando se abra la ventana de Configuracion, tendra pestafas en la parte superior
que indican los elementos que pueden modificarse.

Imagen: Pulse sobre la imagen que desea cambiar. Si hay varias imagenes en el
juego, el marco que las rodea se volvera azul. A continuacion, haga clic en el botén
Cambiar y busque en su base de datos la imagen que desea insertar en el juego.
Puede ponerla en su pc a través de Dropbox, Google Drive o con una cuenta de
correo electrénico. Si desea guardar la imagen que va a sustituir para utilizarla en
el futuro, haga clic en la casilla Copia de seguridad de la imagen original.

Sonido: Pulse el boton Cambiar y busque en su base de datos la musica que desea
instalar en el juego. Si desea guardar el sonido que se esta sustituyendo para
utilizarlo en el futuro, haga clic en la casilla de verificacion Copia de seguridad del
sonido original.
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Funcionamiento del Teclado

El teclado inalambrico realiza varias funciones que se muestran a continuacion. El teclado
incorpora un modo de ahorro de energia, por lo que puede ser necesario pulsar la barra
espaciadora para activar las teclas.

Mend Administracion - Para acceder al Ment Admin simplemente pulse la tecla de
escape Esc en la esquina superior izquierda del teclado.

Jugar la siguiente partida - Si mantiene pulsada la tecla Alt y pulsa el botén de flecha
hacia delante situado en la parte inferior derecha del teclado, empezara a reproducirse el
siguiente juego de la lista de reproduccion.

Jugar una partida anterior - Si mantiene pulsada la tecla Alt y pulsa el botén de

flecha inversa situado en la parte inferior derecha del teclado, comenzara a
reproducirse la partida anterior de la lista de reproduccién.

Asistencia técnica

Si tiene alguna pregunta sobre el funcionamiento del sistema, péngase en contacto con su
representante de ventas o con el servicio de atencién al cliente.

Si tiene dificultades técnicas con su sistema, péngase en contacto con el servicio de
asistencia técnica en support@lucynt.com. También puede ponerse en contacto con el
servicio de asistencia técnica en www.lucynt.com seleccionando la pestafia Asistencia.

Arrowpoint Interactive 8400 E. Prentice Ave., Ste. 1500 Englewood, CO 80111 USA
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